LEMBAR

Lampiran 6

HASIL PENILAIAN SEJAWAT SEBIDANG ATAU PEER REVIEW
KARYA ILMIAH : LAPORAN PENELITIAN TIDAK DIPUBLIKASIKAN

Judul Penelitian

Serta Sebagai Media Pembelajaran Dalam Rangka Keunggulan Lokal di Era Global

Penulis Penelitian

Kategori Publikasi Penelitian

Hasil Penilaian Peer Review :

Laporan Penelitian Tidak Dipublikasikan

Y.Tyas Catur Pramudi, Fikri Budiman, Sunardi.

Desain Virtual Gamelan Jawa Menuju Industri Kreatif Modern

Komponen yang dinilai Nilai maksimal Laporan Nilai Akhir yang
Penelitian Tidak Diperoleh
Dipublikasikan
a. Kelengkapan unsur isi makalah (10%) 0.2 dia:
b. Ruang lingkup dan kedalaman 0.6
pembahasan (30%) 0. f
c. Kecukupan dan kemutahiran 0.6
data/informasi dan metodologi (30%) 0.5
d. Tidak tersimpan di perpustakaan, 0.6
mendapat rekomendasi profesor/pakar 0.«
di bidangnya (30%) - A
Total = 100% 2 )
Nilai Pengusul 2 b %%

Catatan penilaian makalah oleh R

erl:
WAL~ 1 & Lv"é 9~f-¢"< /7”)6“/‘4"&; R 4-%’ #'705"\‘ g

2ot Birhi b gon po Aaga

Tanggal, Bulan, Tahun

Nama : Prof. Ir. Zainal Arifin Hasibuan, MIS., Ph.D.

NIP/NIDN : 0686.11.2070.819 / 0024125904

Unit Kerja : Program Studi Doktor llmu Komputer Universitas Dian Nuswantoro
Jabatan Fungsional : Guru Besar

Bidang llmu : llmu Komputer

*Coret yang tidak perlu




i -nnpil'-'u'l

o

LEMIBAR
HASIL PENILAIAN SEJAWAT SEBIDANG ATAU PEER REVIEW
KARYA LMVIIAH : LAPORAN PENELITIAN TIDAX DIPLIBLIMASIKAN

Judul Penelitian 1 Uesain Virtual Gamelan lawa Menuju industn Kreatif Madem
Seria Sebagai Media Pembelajaran Dalam Rangka Keungguian Lokal di Era Gloubal

Penulis Penelitian + Y. Tyas Catur Pramudi, Fikri Budiman, Sunardi.

Kategori Pubiikasi Feneditian  © Laporan Penelitian Tidak Dipublikasikan

Hasil Ponilaian Poor Rovicwr :

Komponen yang dinilai Nilai maksimal Laporan Nilai Akhir yang
Penelitian Tidak Diperoleh
Dinuhlikasikan
a. Kelengkapan unsur isi makalah (10%) 0.2 0.2
b. Ruang lingkup dan kedalaman 0.6 0.6
pembahasan {(30%]
¢ Xecukupan dan kemutshian 0.5 05
data/informas: dan metodoiog: {30%) ;
o, Tidak lersimpan i perpusiskaan, 0.8 Gt
enOapat TeRGITIEROIaS: PrOfEstry poksy
di bidangnya (30%)
Totai = 100% 2 2
Nilai Pangusul 2 2

Catatan peniiaian makalan cien Reviewer 2 .
isi lanaran penelitian terdini dari 6 bab sudali imencakup hasil sesusi luarsn hibeh Kompentii
Penelitian Sesuai Prigritas Nasional, dan terdokumentasi di perpustakaan.

20, April, 2020

R Z,

Narma . Prof. Or. ir. Edi Noersasongko, M.Kom

NIP/NIDN : 0686.11.1950.001 / 0616065501

Linit Kerja + Progrom Studi Doklor limu Kompuier Universitas Dian Nuswantoro
Jabatan Fungsional : Guru Basar

Bidang Himu  Technoprenedur

*Coret yang tidak perlu




LEMBAR

HASIL PENILAIAN SEJAWAT SEBIDANG ATAU PEER REVIEW
KARYA ILMIAH : LAPORAN PENELITIAN TIDAK DIPUBLIKASIKAN

Judul Penelitian . Desain Virtual Gamelan Jawa Menuju Industri Kreatif Modern

Serta Sebagai Media Pembelajaran Dalam Rangka Keunggulan Lokal di Era Global

Penulis Penelitian . Y.Tyas Catur Pramudi, Fikri Budiman, Sunardi.

Kategori Publikasi Penelitian  : Laporan Penelitian Tidak Dipublikasikan

Hasil Penilaian Peer Review :

Komponen yang dinilai

Nilai maksimal Laporan
Penelitian Tidak
Dipublikasikan

Nilai Akhir yang Diperoleh

Reviewer PTS

Tim PAK
Kopertis Wil VI

a. Kelengkapan unsur isi makalah 0.2 0.2
(10%)
b. Ruang lingkup dan kedalaman 0.6 0.55
pembahasan (30%)
c. Kecukupan dan kemutahiran 0.6 0.55
data/informasi dan metodologi
(30%)
d. Tidak tersimpan di 0.6 0.55
perpustakaan, mendapat
rekomendasi profesor/pakar di
bidangnya (30%)
Total = 100% 2 1.85
Nilai Pengusul 2 1.85

Catatan penilaian makalah oleh Tim PAK Kopertis Wilayah VI :

*Coret yang tidak perlu

Tanggal, Bulan, Tahun

Tim PAK,

NIP/NIDN




