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Sebagai peserta Seminar dengan tema
“Tantangan dan Peluang Mengindustrikan Game Edukasi dan Animasi Indonesia di Tingkat Global”
pada tanggal 21 April 2008 dalam Festival Game Edukasi dan Animasi Indonesia 2008
di Universitas Dian Nuswantoro Semarang
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3 Dr. Yuliman Purwanto, M. Eng (UDINUS)
Materi : Aspek-aspek Animasi dalam lklan Televisi.
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