
A

Diberikan kepada

%, f,rief Soe{emon, gVl.Kom

Sebagai peserta Serninar dengan tema
"Tantangan dan Peluang Mengindustrikan Game Edukasi dan Animasi lndonesia diTingkat Global"

pada tanggal 2l April 2008 dalam Festival Game Edukasi dan Animasi lndonesia 2008
di Universitas Dian Nuswantoro Semarang

PEMATERI
uDr, Yuliman Purrvanto, M. Eng (UDINUS)

Materi : Aspek-aspek Animasi dalam I klan Televisi.

I Hafiz Aziz Ahmad, lvl. Des (lTB)
Mater:i : Belajar Sambil Bermain. Memanfaatkan Potensi lnteraktivitas dan Multimedia

pada GameTeknologi.

v Mochamad Hariadi, S.T., M.Sc., Ph.D (lTS)
Materi : Game Engine dengan AgentAntarmuka Cerdas Berbasis BahasaAlami untuk

Bahasa lndonesia;rang Diterapkan pada Game Edukasi Kecakapan Hidup
(Life Skill).
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