
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

HAK CIPTA :  
 

     Gamelan Pusaka “Sukosih” Keraton Solo : 
 Bonang Barung             066721 

 Bonang Penerus           066711  

 Demung                         066718 

 Gong                              066715  

 Kendang                        066720 

 Kenong                         066716 

 Kethuk Kempyang       066724  

 Saron                             066722 

 Saron Penerus             066723 

 Slenthem                      066719 
 

 

- Hasil dari pengembangan Penelitian Hibah Kompetitif DIKTI (Direktorat 

Jenderal Pendidikan Tinggi)  Sesuai Prioritas Nasional 2009,  dengan 

nomor perjanjian 390/SP2H/PP/DP2M/VI/2009’,  

- Berdasarkan SK Rektor no.012b/KEP/UDN-01/11/2012, tentang 

Tim Penelitian Unggulan Universitas Dian Nuswantoro. 

- Kesepakatan Bersama Keraton Surakarta Hadiningrat dengan 

Universitas Dian Nuswantoro no. 13.12/K.02-III/024, tentang 

Penelitian dan Pengembangan Budaya Gamelan. 
 

 



 

 

 
 

 



 

 

 
 

 



 

 

 
 

 



 

 

 
 

 



 

 

 
 

 



 

 

 
 

 



 

 

 
 

 



 

 

 
 

 



 

 

 
 

 



 

 

 
 

 



 

 

URAIAN CIPTAAN 
 

 

 

Jenis Ciptaan 

Aplikasi Gamelan Pusaka “Sukosih” Keraton Solo 
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Prof. Dr. Ir. Edi Noersasongko, MKom 
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Dr. Sunardi, SS, MPd 

Karis Widyatmoko, S.Si, M.Kom 
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Tujuan khusus Penciptaan  

 

Karya cipta ini merupakan pengembangan implementasi dari hasil 

penelitian Hibah Kompetitif Sesuai Prioritas Nasional, di danai DP2M-DIKTI 

tahun 2009-2010, ”Desain Virtual Gamelan Jawa Menuju Industri Kreatif 

Modern Serta Sebagai Media Pembelajaran  Dalam Rangka Keunggulan Lokal di 

Era Global”, dengan nomor perjanjian 390/SP2H/PP/DP2M/VI/2009. Dibuatnya 

karya lanjutan ini adalah untuk melengkapi Database Pengetahuan suara dan foto 

perangkat ricikan gamelan milik keraton Solo visual dengan perangkat 

tablet/smartphone platform windows, android. 

Penciptaan ini dilakukan dalam rangka mempromosikan dan lebih 

memperkenalkan perangkat musik tradisional Indonesia, khususnya gamelan 

sebagai instrumen musik orkestra ke dunia Internasional, dan sebagai warisan 

budaya bangsa. Pelestarian budaya dan industri kreatif pusaka gamelan nusantara 

Indonesia khususnya gamelan-gamelan milik keraton-keraton menjadi alasan 

mengapa penelitian ini perlu dilakukan. Penelitian bidang informatika budaya 

menjadi unggulan pada universitas kami pada Pusat Kajian Industri Kreatif 

Universitas Dian Nuswantoro Semarang. Dalam penelitian ini seni gamelan akan 

dijadikan projek penciptaan dalam menggali potensi budaya lokal yang juga dapat 

diunggulkan sebagai budaya bangsa. Gamelan di jawa tidak hanya sekedar 

sebagai musik melainkan keanggunan suaranya digunakan sebagai suatu yang 

mistis. Sehingga penamaan gamelannyapun dipersonkan seperti manusia misanya 

Gamelan Kyai Sukosih milik keraton Surakarta Hadiningrat. 

 

 

 



 

 

 

Gambar 2. Menu awal e-gamelan Kyai Sukosih 

 

 

Gambar 3. Logo Keraton Surakarta Hadiningrat dan UDINUS 

 

 

 



 

 

Lampiran : 

 

Aplikasi Gamelan Sukosih Slendro Versi Android diumumkan dan dimainkan 

pertama kali di Penandatanganan MOU keraton Surakarta Hadiningrat dengan 

Universitas  Dian Nuswantoro Semarang, nomor : 13.12/K.02-III/024 dan 

032/F.9/UDN-01/II/2012, pada 25 Maret 2012 di Karaton Surakarta Hadiningrat. 



 

 



 

 



 

 



 

 

 

 



 

 



 

 

 



 

 

 

Gambar 1. Aplikasi Sukosih Slendro Versi Android dimainkan secara konser 

 

 

Gambar 2. Gamelan kyai Sukosih yang dimainkan saat MOU 

 



 

 

 

 

Gambar 3. Penandatanganan MOU 

 

 

 



 

 

Dibawah ini adalah foto-foto proses perekaman di keraton Surakarta Hadiningrat :  

 

 
 

 
 

 
 

 


