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PRAKATA 

 

Segala pujian dan kemuliaan bagi Tuhan, karena anugrahNYA sehingga 

kami dapat menyelesaikan penyusunan laporan pelaksanaan pengabdian 

masyarakat “PELATIHAN PENGENALAN DASAR TEKNOLOGI 

INFORMASI BAGI SISWA SMP IBU KARTINI SEMARANG”. Dalam 

kegiatan ini melibatkan siswa-siswi di SMP Ibu Kartini Semarang yang 

diselenggarakan tanggal 6 September 2018. Kegiatan ini diadakan sebagai suatu 

usaha untuk memberikan  pelatihan tentang pengenalan teknologi informasi. 

Dengan mengikuti kegiatan ini, diharapkan siswa-siswi di SMP Ibu 

Kartini Semarang mempunyai wawasan dan motivasi dalam pengembangan 

teknologi informasi di masa depan. Dalam laporan ini kami sajikan pula materi 

pelatihan sebagai gambaran pelaksanaan kegiatan tersebut. 

Kami menyadari dalam pelaksanaan kegiatan dan penyusunan laporan ini 

masih jauh dari kesempurnaan sehingga kami mengharapkan saran dan kritik yang 

membangun.  

 

 

                                                                  Semarang, September 2018 

 

 

          

              Pelaksana 
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I. PENDAHULUAN 

1.1 Analisis Situasi 

Informasi pada saat ini telah menjadi salah satu aset yang paling berharga 

pada berbagai bidang dalam kehidupan manusia sehari-hari. Oleh karena itu, cara 

dan metode pengumpulan, pengelolaan dan penyajian informasi menjadi fokus 

dalam bermacam-macam penelitian dan pengembangan teknologi, khususnya di 

bidang teknologi komputer. Teknologi komputer telah memungkinkan informasi 

yang telah dikumpulkan dapat diolah dengan mudah dan disajikan dengan cepat. 

Teknologi tersebut dinamakan teknologi informasi. Kelebihan dan manfaat yang 

ditawarkan oleh kemajuan teknologi tersebut dilihat dari integrasi data, kecepatan 

pengolahan dan kemudahan dalam penyampaian informasi. Integrasi data 

mencegah terjadinya duplikasi data dan input yang berulang-ulang dari operator 

yang berbeda di tempat dan waktu yang berbeda. Pengolahan seperti 

penghitungan, pengurutan dan pengubahan dapat dilakukan secara cepat dan 

penyampaian hasilnya dapat langsung dilakukan kepada banyak orang sekaligus 

tanpa menghabiskan banyak waktu dan sumber daya.   

Semua potensi dan kelebihan dari teknologi informasi tersebut membuatnya 

digunakan secara luas di berbagai bidang. Di masa mendatang, teknologi 

informasi akan lebih terintegrasi dan menjadi inti operasional pada berbagai 

bidang usaha dan kehidupan manusia. Oleh karena itu, wawasan dan motivasi 

untuk pengembangan teknologi informasi perlu ditanamkan sejak dini. Berkaitan 

dengan hal tersebut, maka kami mengadakan “PELATIHAN PENGENALAN 

DASAR TEKNOLOGI INFORMASI BAGI SISWA SMP IBU KARTINI 

SEMARANG”. 

Kami dari Fakultas Ilmu Komputer, Universitas Dian Nuswantoro 

Semarang berkehendak untuk mendorong generasi muda untuk dapat mulai 

mengembangkan teknologi informasi, dalam hal ini adalah untuk belajar dasar-

dasar dari ilmu komputer.  
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1.2 Permasalahan 

Kurangnya pengenalan dan wawasan tentang teknologi informasi sejak 

dini, terutama dalam motivasi untuk ikut mengembangkan teknologi informasi.  

 

II. TARGET DAN LUARAN 

 

Pengabdian kepada Masyarakat yang dilakukan oleh Fakultas Ilmu 

Komputer Universitas Dian Nuswantoro  ini mempunyai target sebagai berikut : 

1. Memberikan wawasan kepada siswa SMP Ibu Kartini dalam pengembangan 

teknologi informasi. 

2. Memberikan pembelajaran tentang dasar-dasar ilmu komputer, terutama 

dalam membuat program.   

  

Luaran yang diperoleh dari kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat 

adalah sebagai berikut : 

1. Siswa SMP Ibu Kartini mengerti cara menggunakan Code.org untuk belajar 

dasar-dasar ilmu komputer. 

2. Siswa SMP Ibu Kartini memiliki kemampuan dasar dalam ilmu komputer. 

 

III. METODE PELAKSANAAN 

 

3.1 Tahapan Pelaksanaan Kegiatan 

Metode pelaksanaan dari kegiatan ini adalah dengan melakukan pelatihan 

berupa tutorial dimana tutor akan menjelaskan tentang penggunaan teknologi 

dalam belajar dasar ilmu komputer. Secara detail, pelaksanaan kegiatan 

pengabdian ini terdiri dari beberapa tahap. Berikut merupakan tahapan-tahapan 

yang dilakukan: 

1. Melakukan koordinasi dengan SMP Ibu Kartini Semarang. Dilakukan 

untuk memastikan daftar peserta yang akan mengikuti program pelatihan dan 

evaluasi masalah yang lebih spesifik. 
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2.   Menentukan dan membuat detail materi yang akan diberikan.  

3. Menentukan waktu dan tempat penyelenggaraan pelatihan. Waktu 

disesuaikan dengan waktu luang peserta dan pemateri. 

4.  Membuat undangan bagi mitra. Undangan diberikan pada peserta untuk 

informasi waktu, tempat dan agenda pelatihan. 

5.  Menyiapkan sarana dan prasarana kegiatan, termasuk laboratorium 

komputer, konsumsi, laptop, dan LCD. Hal ini dilakukan agar pelaksanaan 

kegiatan dapat berlangsung dengan baik dan lancar. 

6. Pelaksanaan tutorial serta bimbingan dan konsultasi yang dilakukan 

untuk membantu peserta yang mengalami kesulitan.  

7.  Melakukan pengarsipan dan dokumentasi. Administrasi yang meliputi 

undangan peserta, surat menyurat, dokumentasi foto, dan daftar hadir diarsipkan 

dan untuk pembuatan laporan. 

8. Membuat laporan. Hal ini dilakukan guna memberikan laporan kepada  

instansi bahwa kegiatan yang dilakukan benar-benar dilakukan. 

9. Menyiapkan tim pendamping untuk monitoring. Hal ini digunakan 

untuk memantau perkembangan dan ketrampilan hasil pelatihan. 

 

3.2 Metode Penyampaian Materi 

Metode dan peran yang dilakukan oleh penulis dalam penyampaian materi 

adalah sebagai berikut (materi pelatihan terlampir) :  

1. Menerangkan tentang dasar-dasar komputer.  

2. Memberikan langkah-langkah praktis secara detail dalam memulai 

penggunaan Code.org.  

3. Membantu peserta pelatihan  dalam memahami materi di Code.org. 
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IV. KELAYAKAN PERGURUAN TINGGI  

  

Universitas Dian Nuswantoro (UDINUS) Semarang adalah universitas 

yang mempunyai fokus pada kompetensi di bidang teknologi informasi, sehingga 

kontribusi UDINUS dalam bidang ini pada masyarakat Jawa Tengah dan 

Semarang khususnya sudah sangat banyak. Contoh kontribusi ini adalah dalam 

bentuk penyediaan sistem online untuk Penerimaan Peserta Didik dan penyediaan 

fasilitas teknologi informasi bagi seleksi Pegawai Negeri Sipil. UDINUS juga 

beberapa kali menjadi tuan rumah penyelenggara dan pelatihan untuk Lomba 

Kompetensi Siswa untuk SMK di Kota Semarang, terutama di bidang Teknologi 

Informasi dan Komunikasi (TIK).  

Kualifikasi tim pelaksana yang diperlukan dalam kegiatan ini meliputi 

kualifikasi teknis, kualifikasi secara konsep atau teori dan kualifikasi dalam 

pengalaman. Dalam hal ini, kualifikasi penulis adalah penguasaan terhadap ilmu 

komputer dan materi di Code.org.  

 

V. HASIL DAN LUARAN YANG DICAPAI  

5.1 Pelaksanaan Kegiatan  

5.1.1 Pembagian Tugas dan Jadwal Pelaksanaan 

Pembagian tugas dan alokasi waktu yang diberikan dalam kegiatan ini 

adalah sebagai berikut : 

 

No. Uraian Kegiatan Waktu Pelaksanaan 

Pukul 09:30 – 11:30 WIB 

6 September 2018 

1 Pembukaan  09.30 – 09.40 

1 Dasar-dasar, sejarah dan konsep dari 

ilmu komputer   

09.40 – 10.30 

2 Pendampingan dan praktek dasar 

penggunaan Code.org 

10.30 – 11.30  
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5.1.2 Peserta 

Peserta pengabdian diikuti siswa-siswi dari SMP Ibu Kartini Semarang 

beserta 1 orang guru pendamping. 

 

5.2 Tempat dan Sarana Pelatihan 

Pelatihan dilaksanakan di Laboratorium Komputer,  Universitas Dian 

Nuswantoro Semarang  dengan sarana prasarana sebagai berikut :   

 40 unit komputer untuk peserta. 

 1 Unit Laptop yang digunakan oleh narasumber. 

 1 LCD Proyektor. 

 Akses internet. 

  

 

VI. KESIMPULAN DAN SARAN 

 

Dengan ketrampilan dalam memanfaatkan teknologi informasi, dalam hal 

ini adalah internet, sangat membantu bagi siswa untuk dapat mempelajari ilmu 

komputer. Dengan menggunakan Code.org, siswa dapat secara interaktif 

beraktivitas untuk memahami materi dasar-dasar ilmu komputer sehingga dapat 

memberikan motivasi untuk dapat berkontribusi dalam pengembangan teknologi 

informasi di masa depan.  

Pengembangan ke depan, pelatihan ini dapat dikembangkan ke 

pembentukan kelas dan diskusi digital. Sehingga lebih dari sekedar berbagi materi, 

guru dan siswa dapat berinteraksi secara online.  



 

 

 

LAMPIRAN 

Lampiran 1 : Materi Pelatihan   

 

 

 

 

 

APA ITU 

KOMPUTER

 ? 



 

 

 

APA ITU KOMPUTER ?  

 ALAT / MESIN 

 
 

 

 UNTUK MENGOLAH DATA / 

INFORMASI 

 

 

 



 

 

 

 CARA KERJA KOMPUTER ?  

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. KOMPUTER MENERIMA INPUT 

2. INPUT DIPROSES MENJADI OUTPUT  

3. KOMPUTER MEMERLUKAN PENYIMPANAN 

UNTUK MENYIMPAN DATA  

 

 

 

 

 

 

 

     PROSES 

PENYIMPANAN 



 

 

 

 

PERTANYAAN : PADA GAMBAR DI BAWAH 

MANA YANG BUKAN KOMPUTER ?  

 

 

 

 

APAKAH PERANGKAT DI BAWAH INI 

TERMASUK KOMPUTER ? 

 

 

 



 

 

 

PADA GAMBAR DI BAWAH SILANGLAH (X) 

PERANGKAT INPUT DAN LINGKARILAH (O) 

PERANGKAT OUTPUT  

 

PENYIMPANAN :  

 

HARDISK & SSD : UNTUK MENYIMPAN DATA 

 

RAM : UNTUK TEMPAT PEMROSESAN 



 

 

 

 KOMPUTER MELAKUKAN 

PEMROSESAN DENGAN MENGIKUTI 

PERINTAH (PRO_GRAM)  

 

1. Buka https://studio.code.org/hoc/1 

 

 

2. Ubah jadi Bahasa Indonesia 

 

https://studio.code.org/hoc/1


 

 

 

 

3. Perhatikan petunjuk dan cobalah 

menyelesaikan level-level yang ada. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

Lampiran 2 : Surat Tugas  

 

 



 

 

 

Lampiran 3 : Daftar Hadir Peserta 

 

 

 



 

 

 

Lampiran 4 : Foto Kegiatan 

 

 

 

 


