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Kata Pengantar

Puji syukur kami panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa, atas segala nikmat
dan karunia-Nya, sehingga kami dapat melaksanakan kegiatan pengabdian kepada
masyarakat yang berwujud sebagai narasumber pada Pelatihan yang dilakukan untuk
siswa SMK 4 kelas XII jurusan Multimedia dalam memberikan bekal Peningkatan
Keahlian Teknologi e-Commerce. Kegiatan pelatihan ini telah diselenggarakan pada
Hari / Tanggal: Kamis / 6 Februari 2020, di Lab. Komputer SMK Negeri 4 Semarang.

Dalam Program ini materi yang disampaikan memiliki judul “Membangun Masa
Depan Melalui Teknologi e-Commerce”. Pelatihan tersebut diikuti oleh siswa siswi
SMK Negeri 4 Jurusan Multimedia. Dari pelatihan ini diharapkan adanya keahlian
tambahan dengan menarik minat siswa dalam mengembangkan technopreunership
dengan teknogi e-commerce. pengembangan media penjualan berbasis web atau e-
commerce dengan memanfaatkan ilmu multimedia yang mereka miliki untuk
tampilan web yang menarik menjadi daya Tarik mereka untuk dapat terjun pada
bidang technopreneurship. sebagai sarana untuk suplemen dalam menyampaikan
materi agar dapat lebih menarik perhatian siswa, tentang penyusunan media penjualan
berbasis web ini, yang memegang peranan penting adalah kreratifitas dalam
menyampaikan materi dalam power point berupa contoh dan dapat dipraktekan secara
langsung.

Kami menyadari pada laporan ini masih banyak kekurangan, karena itu tidak lupa

kami menyampaikan maaf sebesar-besarnya.

Semarang, Februari 2020

Fikri Budiman
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1. Latar Belakang

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi secara langsung
maupun tidak langsung mempengaruhi perkembangan pendidikan. Saat ini
perkembangan teknologi informasi (T1) atau yang biasa juga disebut sebagai
teknologi informasi dan komunikasi (Information and Communicatian
Technology/ICT) mengalami percepatan yang luar biasa. Perkembangan ini
mempunyai pengaruh yang kuat bukan hanya terhadap teknologi informasi itu
sendiri namun juga terhadap totalitas hidup ini. Perkembangan teknologi
informasi yang sangat pesat ini membawa dampak yang begitu besar bagi pola
hubungan antar individu, antar komunitas, bahkan antar negara atau bangsa.

Dengan kemajuan ICT dibidang penjualan online atau disebut dengan e-
commerce, maka sangat penting untuk diperkenalkan kepada siswa SMK dengan
konsentrasi Teknologi Informasi, dalam menumbuhkan jiw wirausaha dengan
pemanfaatan ICT. Kami dari program studi TI-D3 berkesempatan untuk dapat
bekerja sama dengan SMKN 4 Semarang guna memberikan pembelajaran
pembuatan e-commerce kepada siswa yang dapat digunakan sebagai sarana untuk
belajar berwirausaha. Dalam memberikan pelatihan tersebut kami melibatkan
mahasiswa TI-D3 untuk ikut andil sebagai asisten dalam membantu siswa pada

proses pembelajaran praktik.

2. Kegiatan
Nama : DTI Goes to School — Membangun Masa Depan
Melalui Teknologi e-Commerce
Hari / Tanggal : Kamis /6 Februari 2020
Jam : 08.00-15.00
Tempat : Lab.Komputer SMKN4 Semarang



3. Tujuan

1.

Setiap peserta pelatihan lebih memahami dan mahir dalam penggunakan
aplikasi untuk mendukung pengembangan e-commerce sesuai dengan
kebuituhan

Setiap peserta pelatihan dapat mengenal dan mempraktekkan cara
pengembangan e-commerce

Setiap peserta pelatihan dapat mengenal semua layanan e-commerce yang
dibutuhkan.



4. Pelaksanaan Kegiatan
a. Surat Tugas
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LEMBAGA PENELITIAN DAN PENGABDIAN KEPADA MASYARAKAT (LP2M) { ¥
UNIVERSITAS DIAN NUSWANTORO £ B®% &
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SURAT TUGAS
No:  024/A.38.04/UDN-09/11/2020

Direktur Lembaga Penelitian dan Pengabdian Masyarakat Universitas Dian Nuswantoro
Semarang memberikan tugas kepada tersebut dibawah ini :

No Nama NPP
Dr. Fikri Budiman M .Kom 0686.11.1995.070
Karis Widyatmoko S.Si, M.Kom 0686.11.1998.159
3 Edi Sugiarto S.Kom, M.Kom 0686.11.2008.358

Untuk melaksanakan Pengabdian kepada Masyarakat * Menjadi Pembicara dan Pemateri DT1
goes To School ” yang akan dilaksanakan pada :

Hari/Tgl. : Kamis. 06 Pebruari 2020
Waktu : 08.00 WIB - 15.00 WIB
Tempat : SMK Negeri 4 Semarang.

J1. Pandanaran 2 No.7, Mugassari, Semarang

Lain-Lain :

Harap dilaksanakan dengan sebaik-baiknya dan penuh tanggung jawab.
Memberikan laporan kepada Kepala Pusat Pengabdian kepada Masyarakat 14 hari
kerja setelah melaksanakan tugas.

Yang bersangkutan telah menjalankan tugas dengan sebaik-baiknya pada :
Tanggal : o Februan 2026 i
Di T SMN g SHE

Tembusan :
o Arsip

Kantor : JI. Nakula | No. 5 - 11, Semarang 50131 Indonesia Telp. (024) 3517261, 3520165 Fax. (024) 3569684
Home Page : http://www.dinus.acid  Email : sekreteriat@udinus.ac.id



b. Absensi Peserta

PEMERINTAH PROVINS! JAWA TENGAH DAFTAR HADIR
DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
SEKOLAH MENENGAH KEJURUAN NEGERI 4 KELAS/KEAHLIAN 10 M 4

SEMARANG WAL! KELAS - Ardi Kurniawan, S.Kom

Jin.Pandanaran I' | 7 Telp.024-8311534 Fax 024-8454673 Semarang 50241
Web : wn w.smkdsmg.schd e-mail | puskom@smkdsmg. sch id
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Foto Kegiatan
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5. Materi Pelatihan

Apa itu E-Commerce?
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e E-cormmerce 3dalali setigt bisnic modal
o | -commerce aaalan setiap oisnis moae
-1 Sggfl’wﬁﬁ yang terdapat proses jual dan bell, atau
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transaksi secara online

Toko retall pun, Juga banyak yang mulal
membuka cabang di ranah ini, untuk

dan memudahkan

mereka berbelanja produk ataupun jasa,

via internet

Tingkat Pertumbuhan di Asia Tenggara
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Let’s Build The App

Banyak orang terlalu terburd-bura hanya untuk gagal. Inilah 10 alasan
umum, kenapa banyak startup 2agal.
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Ul yang baik untuk E-Commerce
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Buka Direktori “ProjectGTS” untuk praktek

FASIUAGO baru\pengabdian’\ SMK4\GTS 2020%ProjectGTS\ProjectGTS
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