PROGRAM STUDI D4 ANIMASI
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS DIAN NUSWANTORO

Cakap Karya | Cakap Teknologi | Cakap Wirausaha

FORM PENILAIAN SERTIFIKASI |

DATA MAHASISWA

Nama Mahasiswa
NIM

Semester

Tahun Akademik
Produksi Konten
Judul Film
Durasi Film

Hari/Tanggal Ujian

DATA PENGUJI
Nama Penguji

NPP
NIDN

Status Penguiji

. Ketua/Anggota



Petunjuk Penilaian:
Skor: 1=sangat tidak indah; 2=tidak indah; 3=cukup indah; 4=indah; 5=sangat indah
Tandai dengan v untuk pemberian skor.

PENILAIAN SUBJEKTIF

Komponen Skor
Penilaian |1 |2 |3 |4 |5

Penjelasan

Estetika
gambar

Estetika
gerakan

Estetika
warna

Estetika
sinematografi




Petunjuk Penilaian:

Skor: 1=sangat tidak kompeten; 2=tidak kompeten; 3=cukup kompeten; 4=kompeten; 5=sangat
kompeten

Tandai dengan v untuk pemberian skor.

PENILAIAN ANALISIS

Skor

No Komponen Penilaian

1 | Membuat gambar penceritaan (storyboard drawing)

N

Melakukan penyuntingan suara dan gambar bercerita
(animatic/previsualisation)

Melakukan perekaman rancangan dialog

Membuat gambar sketsa karakter

Membuat gambar sketsa latar

Membuat gambar sketsa property

Membuat standar produksi desain karakter (character design)

Membuat standar produksi desain latar (environment design)

Ol | N[O | bdlW

Membuat standar produksi desain property (property design)

10 | Membuat sekuensial gambar gerak utama (keyframing)

11 | Membuat sekuensial gambar gerak sela (inbetween)

12 | Membuat gerak digital puppeteer

13 | Membuat gambar latar

14 | Membuat pewarnaan gambar karakter (coloring)

15 | Melakukan pewarnaan gambar latar (coloring)

16 | Membuat elemen gambar digital puppeteer

17 | Melakukan pemindaian digital

18 | Melakukan penyuntingan gambar akhir (online editing)

19 | Membuat komposisi teknik layer 2 dimensi (2D compositing)

Semarang,

Penguji



