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Petunjuk Penilaian: 

 Skor: 1=sangat kurang baik; 2=kurang baik; 3=cukup baik; 4=baik; 5=sangat baik 

 Tandai dengan  untuk pemberian skor. 

PENILAIAN SUBJEKTIF 

Komponen 

Penilaian 

Skor 
Penjelasan 

1 2 3 4 5 
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Petunjuk Penilaian: 

 Skor: 1=sangat kurang baik; 2=kurang baik; 3=cukup baik; 4=baik; 5=sangat baik 

 Tandai dengan  untuk pemberian skor. 

PENILAIAN ANALISIS 

No Komponen Penilaian 
Skor 

1 2 3 4 5 

1 Membuat skrip penceritaan (script writing)      

2 Membuat skenario      

3 Membuat model digital organik 3 dimensi      

4 Membuat model digital hardsurface 3 dimensi      

5 Membuat model digital sculpting      

6 Membuat gerak digital character      

7 Membuat gerak digital non character      

8 Membuat kumpulan aset digital (layout 3 dimensi)      

9 Membuat sudut pandang kamera digital      

10 Membuat pencitraan UV mesh      

11 Membuat pencitraan tekstur permukaan      

12 Membuat pencitraan sifat permukaan      

13 Membuat pencitraan cahaya digital      

14 Membuat pencitraan gambar digital (rendering)      

15 Membuat simulasi dinamis objek digital (cloth/hair)      

16 Membuat arahan gerak particle      

17 Membuat arahan simulasi gerak digital larutan (liquid/fluid)      

18 Membuat rancangan mekanika gerak digital (rigging)      

19 Membuat skrip penceritaan (script writing)      

20 Membuat rancangan antar sambungan mekanika dan 

objek digital (skinning) 

     

21 Membuat rancangan antar sambungan mekanika dan 

objek digital (skinning) 

     

22 Membuat rancangan antar sambungan mekanika dan 

objek digital (skinning) 

     

23 Membuat rancangan antar sambungan mekanika dan 

objek digital (skinning) 
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No Komponen Penilaian 
Skor 

1 2 3 4 5 

24 Membuat rancangan antar sambungan mekanika dan 

objek digital (skinning) 

     

25 Membuat rancangan antar sambungan mekanika dan 

objek digital (skinning) 

     

26 Membuat rancangan antar sambungan mekanika dan 

objek digital (skinning) 
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